Program praktyk dla zawodu: TECHNIK INFORMATYK symbol zawodu 351203

Kwalifikacja: INF.02. Administracja i eksploatacja systeméw komputerowych, urzagdzen peryferyjnych i lokalnych sieci
komputerowych.
Kwalifikacja INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych.

CELE OGOLNE PRAKTYK

Celem praktyki zawodowej jest pogtebienie zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych w zawodzie technik informatyk w rzeczywistych
warunkach pracy, a takze:

e doskonalenie umiejetnosci praktycznych na réznych stanowiskach pracy,

e wyksztatcenie umiejetnosci pracy i wspotdziatania w zespole,

e wyrobienie poczucia odpowiedzialnosci za jakosé pracy,

® poszanowanie mienia.

UWAGI DO REALIZACJI PRAKTYK

W czasie praktyki uczniowie niezaleznie od specyfiki zaktadu pracy powinni wykonywa¢ zakres prac obejmujgcy obszar Podstawy ksztatcenia w
zawodzie. A Pracodawca powinien dokona¢ wyboru jednego z obszaréw (INF.02, INF.03) do zrealizowania przez ucznia. Dobér uzalezniony jest
od charakteru zakfadu pracy.

Ze wzgledbéw organizacyjnych dopuszcza sie pewne zmiany w programie praktyk zwigzane ze specyfikg zaktadu pracy, w ktédrym uczen odbywa
praktyke. Praktyka zawodowa powinna by¢ tak zorganizowana, aby umozliwi¢ uczniom zastosowanie i pogtebienie zdobytej wiedzy i umiejetnosci
zawodowych w rzeczywistych warunkach. pracy.

W trakcie praktyki uczniowie powinni prowadzi¢ dzienniczki praktyki, dokumentujgc w nich przebieg praktyki. Wskazane jest, aby praktyka
odbywata sie w zaktadach pracy stosujgcych nowoczesne techniki i technologie oraz dysponujgcych odpowiednig bazg techniczna.



TRESCI KSZTLCENIA

1. Praktyki zawodowe powinny zawierac¢ nastepujace zagadnienia z kwalifikacji INF.02 Administracja i eksploatacja

systeméw komputerowych, urzadzen peryferyjnych i lokalnych sieci komputerowych:

Daiat Tematy Wymagania programowe
zia
jednostek Podstawowe Ponadpodstawowe
programowy , . . .
metodycznych Uczen potrafi: Uczen potrafi:

I. Montaz 1. Montaz dobiera¢ narzedzia do okreslonych czynnosci monterskich — stosowac przyrzady do pomiaru wielkosci fizycznych
i modernizacja | komputera wykonywaé montaz komputera zgodnie z zaplanowang zwigzanych z przeptywem pradu statego i
komputera konfiguracjg przemiennego

wykonywac konfiguracje BIOS (Basic Input/output
System) /UEFI (Unified Extensible Firmware
Interface),

wykonywa¢ aktualizacje BIOS/UEFI,

weryfikowa¢ poprawnos$¢ zainstalowanych
podzespotow

1. Modernizacja

dobiera¢ kompatybilne podzespoty w celu modernizacji komputera

sprawdzaé poprawnos¢ montazu

komputera planowaé czynnosci zwigzane z modernizacjg — kontrolowa¢ ustawienia BIOS/UEFI
wykonywaé modernizacje komputera — rekonfigurowac¢ ustawienia BIOS/UEFI
— weryfikowaé poprawnos¢ dziatania komputera po
modernizacji
— testowac¢ komputer osobisty po modernizac;ji
3. Instalacja zainstalowac¢ system operacyjny na komputerze osobistym — skonfigurowac aktualizacje systemy operacyjne
systemu wykonac¢ aktualizacje systemu operacyjnego

operacyjnego

wyszukac¢ brakujgce sterowniki,
zainstalowa¢ brakujgce sterowniki podtgczanych urzadzen

4. Konfiguracja
systemu
operacyjnego

skonfigurowaé ustawienia systemu operacyjnego wedtug
wskazan producenta

skonfigurowac¢ ustawienia systemu operacyjnego
weditug wskazan uzytkownika

5. Zabezpieczenia
komputer

zainstalowa¢ oprogramowanie zabezpieczajgce system
operacyjny

skonfigurowaé¢ oprogramowanie zabezpieczajgce zgodnie

Z wymaganiami uzytkownika

rozpoznaé rodzaje kopii bezpieczenstwa systemu operacyjnego
wykonac¢ kopie bezpieczenstwa systemu operacyjnego
wykona¢ kopie bezpieczenstwa plikdw i katalogow,

dobra¢ zabezpieczenie do zidentyfikowanego
rodzaju zagrozenia,

zastosowac polityke kopii bezpieczenstwa
zdiagnozowac btedy potgczenia sieciowego

Z poziomu systemu operacyjnego
skonfigurowaé zasady zabezpieczen lokalnych
zarzgdza¢ zasadami grup,




skonfigurowac oprogramowanie zabezpieczajgce system — zmieni¢ uprawnienia do plikéw i katalogéw
operacyjny MS Windows w interfejsie tekstowym i graficznym w systemie
operacyjnym

Il. Montaz sieci | 1. Montaz — rozrozni¢ narzedzia i urzadzenia do montazu sieci — dobieraé systemy organizacji okablowania sieciowego

komputerowej

okablowania
strukturalnego

komputerowych

dobrac¢ narzedzia do okreslonych czynnosci monterskich
postugiwac sie narzedziami monterskimi zgodnie z zasadami
bezpieczenstwa i higieny pracy

zmontowac okablowanie sieciowe zgodnie z projektem lokalnej
sieci komputerowe;j

zamontowac pasywne elementy zgodnie z projektem lokalnej
sieci komputerowe;j

zweryfikowa¢ poprawnosé montazu okablowania strukturalnego

2. Praktyki zawodowe powinny zawiera¢ nastepujgce zagadnienia z kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie

stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych:

Dziat Tematy Wymagania programowe
zia
jednostek Podstawowe Ponadpodstawowe
programowy . . . .
metodycznych Uczen potrafi: Uczen potrafi:

I. Tworzenie 1. Tworzenie analizowac projekt strony internetowej pod katem potrzebnych wykonac projekt uktad sekcji na stronie internetowe;j
witryn stron zgodnie plikéw graficznych, multimedialnych oraz narzedzi, dobra¢ palete barw dla strony internetowej
internatowych z projektem przygotowac strukture strony internetowej zgodnie z projektem, dobra¢ czcionki dla strony internetowej,

stworzy¢ strone zgodng z wytycznymi dotyczgcymi utatwien w
dostepie do tresci publikowanych w Internecie,

uwzgledni¢ potrzeby uzytkownikow z roznymi
niepetnosprawnosciami przy projektowaniu stron
internetowych, np. kontrast, powiekszenie, inne
elementy wspomagajgce niepetnosprawnych,

1.
Administrowanie
bazami danych

1. Tworzenie baz
danych

stworzy¢ kopie zapasowgq struktury bazy danych
przywrdci¢ dane z kopii zapasowej bazy danych
importowac i eksportowa¢ tabele bazy danych

zdefiniowa¢ struktury baz danych przy uzyciu
instrukcji jezyka zapytan

2.
Administrowanie
bazami danych

— zmienia¢ rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL
usuwac rekordy w bazie danych przy uzyciu jezyka SQL
tworzy¢ skrypty w strukturalnym jezyku zapytan
zaimportowac¢ dane z pliku

eksportowa¢ strukture bazy danych i dane do pliku
utworzy¢ uzytkownikdéw bazy danych

okresli¢ uprawnienia dla uzytkownikow

wyszukagé informacje w bazie danych przy uzyciu
jezyka SQL

programowac skrypty automatyzujgce proces
tworzenia struktury bazy danych

zweryfikowa¢ poprawnos¢ kopii zapasowej bazy
danych




lll. Zarzadzanie
CMS

1. Instalacja i
konfiguracja CMS

skonfigurowac systemy zarzgdzania trescia,
administrowaé¢ systemem zarzgdzania trescia,
zastosowacé szablony dla systeméw zarzgdzania trescia,

przygotowac do instalacji system zarzgdzania
trescia,
zainstalowa¢ systemy zarzgdzania trescia,

2. Zarzagdzanie
CMS

skonfigurowac szablony dla systemoéw zarzadzania trescig,
instalowac gotowe szablony dla systeméw zarzadzania trescig,
konfigurowa¢ gotowe szablony dla systeméw zarzadzania
trescia,

zaktualizowa¢ systemy zarzgdzania trescia,

zaimportowa¢ materiaty multimedialne do systemow
zarzadzania trescig

projektowaé strony internetowe przy wykorzystaniu
systemow zarzgdzania trescia,

IV Aplikacje
internetowe

1. Tworzenie
aplikacji
internetowych

definiowa¢ zmienne o typach prostych,

definiowac state,

definiowa¢ wiasne tancuchy

wyswietlac tancuchy

rozpoznawac operatory arytmetyczne, przypisania, logiczne
zastosowaé w programach instrukcje sterujace,

tworzy¢ proste aplikacje,

zastosowacé gotowe funkcje zdefiniowane w jezyku
programowania,

tworzy¢ proste klasy,

tworzy¢ obiekty,

dotgczac biblioteki do kodu programu

skorzysta¢ z wybranych funkc;ji bibliotek i frameworkéw jezyka
JavasScript,

zastosowac biblioteki wykorzystywane w skryptach po stronie
klienta,

wyszukaé btedy w kodzie zrédtowym programu,

poprawia¢ btedy w tworzonych programach,

zastosowaé komentarze w zrédtowym programu,

wykonywac¢ operacje na fancuchach,

stosowac operatory arytmetyczne, przypisania,
logiczne

analizowa¢ kod zapisany w jezyku skryptowym po
stronie klienta,

tworzy¢ wiasne funkcje,

wykonywaé operacje na zmiennych typu
tablicowego,

tworzy¢ metody klasy,

tworzy¢ konstruktor w klasie,

korzystac z dziedziczenia,

zastosowacé gotowe klasy jezyka programowania
skorzysta¢ z wybranych funkcji z bibliotek i
frameworkéw jezyka JavaScript:,

zastosowac¢ w programie obstuge zdarzen,
stworzy¢ strone internetowg reagujgcag na zdarzenia
uzytkownika, takie jak klikanie, przewijanie czy
wprowadzanie danych do formularza,

utworzy¢ formularz weryfikujgcy poprawnosc¢
wprowadzanych danych;

2. Testowanie
aplikacji
internetowych

wyszukaé btedy w kodzie zrédtowym programu,
poprawia¢ btedy w tworzonych programach,

zastosowacé debugger w przeglgdarce internetowej
wykona¢ testy tworzonych programoéw,




