Program praktyk dla zawodu: TECHNIK PROGRAMISTA symbol zawodu 351406

Kwalifikacja INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami danych.

Kwalifikacja INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji

CELE OGOLNE PRAKTYK

Celem praktyki zawodowej jest pogtebienie zdobytej wiedzy i umiejetnosci praktycznych w zawodzie technik programista w
rzeczywistych warunkach pracy, a takze:

e doskonalenie umiejetnosci praktycznych na réznych stanowiskach pracy,

e wyksztatcenie umiejetnosci pracy i wspoétdziatania w zespole,

e wyrobienie poczucia odpowiedzialnosci za jakos¢ pracy,

e poOSzanowanie mienia.

UWAGI DO REALIZACII PRAKTYK

W czasie praktyki uczniowie niezaleznie od specyfiki zaktadu pracy powinni wykonywac zakres prac obejmujacy obszar
Podstawy ksztatcenia w zawodzie. A Pracodawca powinien dokona¢ wyboru jednego z obszaréw (INF.03, INF.04) do
zrealizowania przez ucznia. Dobdr uzalezniony jest od charakteru zaktadu pracy. Ze wzgledow organizacyjnych dopuszcza sie
pewne zmiany w programie praktyk zwigzane ze specyfikg zaktadu pracy, w ktérym uczen odbywa praktyke. Praktyka zawodowa
powinna by¢ tak zorganizowana, aby umozliwi¢ uczniom zastosowanie i pogtebienie zdobytej wiedzy i umiejetnosci zawodowych
w rzeczywistych warunkach. pracy. W trakcie praktyki uczniowie powinni prowadzi¢ dzienniczki praktyki, dokumentujgc w nich
przebieg praktyki. Wskazane jest, aby praktyka odbywata sie w zaktadach pracy stosujacych nowoczesne techniki i technologie
oraz dysponujacych odpowiednig bazg techniczna.

UWAGA! DOPUSZCZA SIE MODYFIKACIE PROGRAMU PRAKTYK DOKONANANA PRZEZ PRACODAWCE,
W ZALEZNOSCI OD MOZLIWOSCI PRACADOWCY I JEGO SPECYFIKI.



Absolwent szkoty prowadzacej ksztatcenie w zawodzie technik programista powinien by¢ przygotowany do wykonywania zadan
zawodowych:
1) w zakresie kwalifikacji INF.03. Tworzenie i administrowanie stronami i aplikacjami internetowymi oraz bazami

danych:

a) tworzenia i administrowania stronami internetowymi,

b) tworzenia, administrowania i uzytkowania relacyjnych baz danych,
c) programowania aplikacji internetowych,

d) tworzenia i administrowania systemami zarzgdzania tresciq;

2) w zakresie kwalifikacji INF.04. Projektowanie, programowanie i testowanie aplikacji:

a) projektowania, programowania i testowania zaawansowanych aplikacji webowych,
b) projektowania, programowania i testowania aplikacji desktopowych,
c) projektowania, programowania i testowania aplikacji mobilnych.

Dodatkowe umiejetnosci zawodowe
Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci bezpieczenstwo sieci komputerowych uczen powinien by¢ przygotowany do:
1) konfigurowania zapor systemowych;
2) konfigurowania funkcji serwerdw posredniczacych;
3) zabezpieczania komunikacji miedzy zdalnymi sieciami;
4) przeciwdziatania cyberprzemocy.

Bezpieczenstwo systemow komputerowych
Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci bezpieczenstwo systemdéw komputerowych uczen powinien by¢ przygotowany

do:
1) stosowania zabezpieczenia systemoéw komputerowych i oprogramowania;



2) wykonywania kopii na nosnikach przenosnych i zabezpieczania kopii tymczasowych.
Budowa i konfiguracja sieci komputerowych

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci budowa i konfiguracja sieci komputerowych uczen powinien by¢ przygotowany
do:

1) montowania okablowania w sieci komputerowej;

2) zabezpieczania sieci komputerowej przed nieautoryzowanymi uzytkownikami i atakami sieciowymi;

3) konfigurowania urzadzen internetowych.

Eksploatacja baz danych

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci eksploatacja baz danych uczen powinien by¢ przygotowany do:
1) tworzenia, odtwarzania i aktualizacji baz danych z kopii baz danych;
2) postugiwania sie hurtowniami danych.

Grafika 3D i wydruk 3D

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci grafika 3D i wydruk 3D uczen powinien by¢ przygotowany do:
1) stosowania programow do grafiki 3D;
2) stosowania skaneréw 3D;
3) drukowania modelu 3D.

Programowanie w jezyku CPP

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci programowanie w jezyku CPP uczen powinien by¢ przygotowany do:
1) programowania aplikacji w jezyku CPP;
2) modyfikowania kodu w jezyku CPP;
3) programowania aplikacji Web w jezyku CPP z wykorzystaniem wybranego frameworka.

Serwis urzadzen techniki komputerowej
Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci serwis urzgdzen techniki komputerowej uczen powinien by¢ przygotowany do:

1) diagnozowania uszkodzen w urzgdzeniach techniki komputerowej;
2) wykonywania napraw komputerdéw osobistych, laptopdéw, tabletow, smartfondw lub telefonéw komorkowych;



3) odzyskiwania danych z nosnikéw.
Tworzenie i testowanie aplikacji

Po realizacji ksztatcenia w zakresie umiejetnosci tworzenie i testowanie aplikacji uczen powinien by¢ przygotowany do:
1) wdrazania projektdw programistycznych;
2) testowania aplikacji;
3) przygotowania dokumentacji z wykonanych testow aplikacji.



